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Вступ

Предметом вивчення навчальної дисципліни є логічна сукупність технологій, методів та програмних алгоритмів, спрямованих на створення , редагування, перетворення та відтворення через браузер веб-сторінок та веб-сайтів.
Відповідно до вимог напряму комп’ютерної інженерії “Проектування веб-інтерфейсів” є базовою для вивчення таких дисциплін, як «Проектування інтерфейсів користувача», «Проектування розподілених мережевих застосувань»,  «Технологія проектування програмних систем» і інших, де веб-інтерфейси («тонкі клієнти») використовуються як складова частина інтерфейсу системних та інструментальних програм.  Набуті знання та вміння широко застосовуються в практичній діяльності комп’ютерних дизайнерів, фахівців зі створення веб-застосувань, інженерами всіх спеціальностей.
“Проектування веб-інтерфейсів” базується на дисциплінах: «Програмування», «Алгорими та структури даних»  «Програмування на мові С++», «Комп’ютерна графіка» та ін.

1 Мета та завдання цього курсу
1.1. Метою викладання навчальної дисципліни “Проектування веб-інтерфейсів” є  формування адекватної моделі веб-інтерфейсу як сукупної взаємодії клієнтських та серверних структур даних та програмних застосувань.
1.2.Основними завданнями вивчення дисципліни “Проектування веб-інтерфейсів” є:
1) Ознайомлення з методами та прийомами створення та редагування статичних веб-сторінок та зв’язування їх в статичні сайти.
2) Вивчення особливостей передачі запитів від браузера на веб-сервер та одержання відповідей останнього.
3) Вивчення основ роботи типових програмних застосувань веб-програмування на серверній стороні.
4) Практичне засвоєння способів інсталяції програмних застосувань для клієнтського та серверного веб-пррограмування.
5) Вивчення архітектури та способів функціонування веб-серверів як специфічних програмних застосувань.
1.3. Вивчивши цей курс, студенти мають знати :

· Основні конструкції мови розмічування гіпертекстів HTML та формати каскадних таблиць стилів CSS;
· Основні  можливості та прийоми програмування мовами Javascript та PHP; 
· Принципи роботи за технологією клієнт-сервер з використанням протоколу TCP/IP.

вміти :

· Інсталювати на робочу станцію локальні веб-сервери та конфігурувати їх стандартними засобами;

· Програмувати типові операції обробки веб-даних на клієнтському боці на Javascript;
· Створювати динамічні веб-сайти засобами мови РНР.
На вивчення навчальної дисципліни відводиться 144 годин / 4 кредити ECTS.

2 Що вивчається в цьому курсі
Тема 0. Основні поняття веб-коммунікацій

Веб інтерфейс. Веб сайт та його контент. Різниця між контентом та контекстом. Переваги використання веб інтерфейсів порівняно з іншими їх типами. Комп’ютерна мережа. Визначення інтернету. Універсальний вказівник ресурсу URL. Класи ІР-адрес. Хости та хостінг. Доменні імена та їх рівні. Віртуальні хости. Поняття «сервер» та «порт». Сокет. Статичні сайти, їх переваги та недоліки. Динамічні сайти, їх переваги та недоліки. Системи управління контентом CMS.
ПОСИЛАННЯ НА ІНФОРМАЦІЙНІ ДЖЕРЕЛА ДЛЯ САМОСТІЙНОГО ВИВЧЕННЯ

[4], c. 12 - 16 ; [3], c. 23  - 37 ; [1], c. 12 - 16.

КОНТРОЛЬНІ ЗАПИТАННЯ

1) Що таке веб-інтерфейс?
2) Що таке URL і як він використовується?
3) Що таке хостінг і хто його надає?
4) В чому полягає відмінність між статичними та динамічними сайтами?
Тема 1.  Мова розмічування гіпертекстів HTML
Інструментарій для написання сторінок на HTML. Поняття тегу, атрибуту та елементу веб-сторінки. Структура веб-документу. Форматування тексту. Теги <p>, <h1…h6>,  <br>,  <div>  и <span>.  Форматування жирного, закресленого та індексного написання тексту. Можливості форматування атрибутами тегу <font>. Горизонтальні лінії <hr>. Створення та форматування впорядкованих та невпорядкованих списків.   Створення посилань тегом <a>. Хеш-посилання. Створення змісту веб-сторінки.  Вставка зображення на сторінку. Атрибути тегу  <img>/. Картинка як гіперпосилання. Фон веб-стрінки. Розміщення зображення як заповнювача фону сторінки. Створення таблиць. Атрибути тегу <table>. Форми на веб-сторінках. Варіанти використання тегів <input > та <select>.
ПОСИЛАННЯ НА ІНФОРМАЦІЙНІ ДЖЕРЕЛА ДЛЯ САМОСТІЙНОГО ВИВЧЕННЯ

[1], c.22 - 44 ; [3], c.31  - 90 ; [4], c. 52 – 82.

 КОНТРОЛЬНІ ЗАПИТАННЯ

1) Чи правомірно називати HTML мовою програмування? 
2) Что таке тег, атрибут та елемент сторінки?
3) Як створюються гіперпосилання? Які об’єкти можна визивати через гіперпосилання?
4) Як створюються та використовуються таблиці на веб-сторінках?
Тема 2.  Форматування веб-контенту таблицями CSS
Причини виникнення ідеї каскадних стилів. Синтаксис правила (стилю) CSS. Місце розміщення стилів CSS на веб-сторінці. Способи адресування використання стилів на сторінці – за ідентифікатором id, за іменем класу, за фактом наявності визначеного атрибуту. Способи комбінування селекторів стилю. Групування селекторів. Опис стилів в зовнішньому файлі та інлайн – опис. Ієрархія стилів за впливлом на формат контенту.  Форматування загальних ознак тексту. Визначення шрифтів для сторінки. Форматування фону тіла веб-сторінки. Форматування списків та таблиць.  Блокова модель контенту.  Елементи блокові та рядкові, перетворення одних на другі. Статичне, фіксоване, відносне та абсолютне розміщення елементів на сторінці. Псевдокласи CSS.
ПОСИЛАННЯ НА ІНФОРМАЦІЙНІ ДЖЕРЕЛА ДЛЯ САМОСТІЙНОГО ВИВЧЕННЯ

[1], c.60-72; [3], c.92 - 114 ; [4], c. 83 – 106.
КОНТРОЛЬНІ ЗАПИТАННЯ

1) Що таке каскадна таблиця стилів? Про які «каскади» йдеться?
2) Яка існують способи пов’язування стилів з контентом сторінки?
3) Де можуть розміщатися таблиці стилів? Поясніть різницю між інлайн-описом та зовнішнім описом.
4) Як використовуються блокові та стрічкові елементи веб-сторінок? В чому переваги та недоліки одних і других?
5) В чому різниця між абсолютним та відносним розміщенням елементів на сторінці?
Тема 3. Технологія Common Gateway Interface (CGI)
 Загальні принципи роботи  CGI. Вимоги до мов програмування скриптів. Приклади скриптів на С та perl. Правильні розширення імен скриптових файлів. Конфігурування веб-серверу для використання cgi-скриптів. Як браузер передає CGI-запити серверу методами GET та POST. Як скрипт через сервер передає відповідь браузерові. MIME-типи даних. Змінні середовища оточення скрипта, їх використання с скрипті. Загальні відомості про FastCGI.
ПОСИЛАННЯ НА ІНФОРМАЦІЙНІ ДЖЕРЕЛА ДЛЯ САМОСТІЙНОГО ВИВЧЕННЯ

[1], c.99-113; [3], c.116-138 ; [4], c. 108- 122; [10], с. 124  - 168.
КОНТРОЛЬНІ ЗАПИТАННЯ

1) Як розшифрувати термін CGI – “common gateway interface”?
2) Що таке скрипт і як його створити? Навіщо в веб-програмуванні використовуються скрипти?
3) Пояснити типи HTTP-запитів GET та  POST.
4) Які нові моменти реалізовані в проколі FastCGI?
Тема 4. Базові засоби мови РНР

Історія виникнення мови PHP. Області використання та можливості мови РНР. Інсталяція інтерпретатора РНР та зв’язування його з локальним сервером Apache. Опис змінних. Синоніми імен (посилання). Константи. Операції. Логічний тип (Boolean). Цілий тип (integer, int). Рядки, заключені в символи (“) та (’). Heredoc-синтаксис. Тип array та робота з ним. Керуючі конструкції мови РНР: умовний оператор, оператор вибору варіанта, цикли. Ітератор foreach. Функції користувача в РНР. Аргументи функцій. Списки аргументів фіксованої та змінної довжини. Локальні змінні в функціях. Значення, що повертаються. 
ПОСИЛАННЯ НА ІНФОРМАЦІЙНІ ДЖЕРЕЛА ДЛЯ САМОСТІЙНОГО ВИВЧЕННЯ

[2], c. 22 - 156 ; [8], c. 12 - 155 .
КОНТРОЛЬНІ ЗАПИТАННЯ

1) Яке призначення мовиРНР?
2) Які переваги програмісту дає інсталяція локального веб-сервера на своємукомп’ютері?
3) Порівняйте спосіб опису змінних в РНР і відомій вам іншій мові програмування високого рівня.
4) Як описуться та використовуються масиви в РНР?
5) Як описуться та використовуються рядки в РНР?
Тема 5. Класи, об’єкти та масиви в РНР
КЛАСИ. Поняття «клас» та «об’єкт» в РНР. Конструктори та деструктори. Звертання до елементів класів. Вставка класу в клас. Успадкування (розширення) класів. Поліморфізм. Копіювання об’єктів. Порівняння об’єктів та посилання на об’єкт. 
МАСИВИ. Створення масиву. Поєднання масивів. Порівняння. Підрахунок кількості елементів. Функція in_array пошуку в масиві. Сортування масиву. Обробка масивів різними алгоритмами. 

Функції для роботи з рядками,  з файловою системою.
ПОСИЛАННЯ НА ІНФОРМАЦІЙНІ ДЖЕРЕЛА ДЛЯ САМОСТІЙНОГО ВИВЧЕННЯ

[2], c. 180 - 191 ; [8], c. 159 – 179.

 КОНТРОЛЬНІ ЗАПИТАННЯ

1) В чому різниця між поняттями «клас» та об’єкт в РНР?
2) Як в РНР створити власний новий клас?
3) Я виконується копіювання об’єктів в РНР?
4) Пояснити концепцію побудови масиву в РНР.
5) Як виконується пошук потрібного елементу в масиві?
Тема 6. Доступ до баз даних MySQL засобами РНР
MySQL – сервер баз даних. Поля таблиць та їх типи.  SQL діалект  MySQL. Функції РНР для роботи з MySQL. Встановлення та розрив зв’язку з MySQL. Запити до бази даних. Обробка результатів запиту.     
ПОСИЛАННЯ НА ІНФОРМАЦІЙНІ ДЖЕРЕЛА ДЛЯ САМОСТІЙНОГО ВИВЧЕННЯ
[2], c. 220 - 244 ; [3], c. 139 - 158 ; [8], c. 199 - 220.

КОНТРОЛЬНІ ЗАПИТАННЯ

1) До якого типу СУБД належить MySQL?
2) Як надається адміністративний інтерактивний доступ до баз даних MySQL?
3) Наведіть запит, яким програмно створюється таблиця заданої структури.
4) Якими функціями РНР виконується обробка результатів запиту до бази MySQL?
Тема 7. Програмування на Javascript
Можливості Javascript як мови скриптів клієнтської сторони веб-комунікацій. Альтернативи Javasript. Підключення і виконання Javascript. Розташування коду Javascript в заголовку сторінки та в зовнішньому файлі. Архаїчне написання скриптів з HTML-коментарями задля подолання труднощів з застарілими версіями браузерів. Структура Javascript. Блоки, коментарі, змінні, функції. Області видимості змінних.  Базові типи: числа, рядки, Boolean. Масиви, їх властивості. Робота з масивами. Функції іменовані та анонімні. Передача параметрів в функцію та повертання значення. Браузерна об’єктна модель (BOM) та документна об’єктна модель (DOM). Доступ до кореня DOM. Дочірні елементи.
ПОСИЛАННЯ НА ІНФОРМАЦІЙНІ ДЖЕРЕЛА ДЛЯ САМОСТІЙНОГО ВИВЧЕННЯ

[10], c.8-230; [12], розділи 1-6; [14], розділи 8-10.

КОНТРОЛЬНІ ЗАПИТАННЯ

1) Яку функцію виконує в веб-програмуванні JavaScript?
2) Де в тексті веб-сторінки може розташовуватись скрипт JS?
3) Як засобами JavaScript знайти потрібний тег?
4) Поясніть, що таке об’єктна модель документа і як її треба використовувати.
Тема 8. Технологія AJAX
Що таке технологія AJAX. Переваги та недоліки цієї технології. Приклад застосування AJAX. HTML-код приклада. Техніка створення об’єкта XmlHttpRequest. Взаємодія з сервером під час одержання AJAX-відповіді. Приклади використання AJAX. Синхронна модель клієнт-серверної взаємодії проти асинхронної. Особливості та типові проблеми асинхронної моделі. Де варто використовувати AJAX, а де не варто.
ПОСИЛАННЯ НА ІНФОРМАЦІЙНІ ДЖЕРЕЛА ДЛЯ САМОСТІЙНОГО ВИВЧЕННЯ

[10], c.210-230; [12], розділ 6; [14], розділ 10.

КОНТРОЛЬНІ ЗАПИТАННЯ

1) В чому полягає відмінність асинхронного способу взаємодії клієнта з сервером від синхронного?
2) Яка техніка використання об’єктів типу XmlHttpRequest?
3) Наведіть приклади використання AJAX-запитів.
Тема 9. Принципи роботи протоколу HTTP
Поняття клієнт-серверної взаємодії. Підпорядкованість та узгодженість роботи протоколів HTTP, TCP та ІР. Встановлення та завершення ТСР-з’єднання. Що собою являє протокол HTTP. Використання запитів типу POST і GET. Структура HTTP-запиту. Методи виконання запиту. Структура URI та URL. Заголовки запиту HTTP. HTTP-відповідь сервера. Коди відповідей. Заголовки HTTP-відповіді.
ПОСИЛАННЯ НА ІНФОРМАЦІЙНІ ДЖЕРЕЛА ДЛЯ САМОСТІЙНОГО ВИВЧЕННЯ

[1], розділ 1; [14], c. 22-29.

КОНТРОЛЬНІ ЗАПИТАННЯ

1) Як виконується передача запиту від браузера на веб-сервер?
2) Яка логіка закладена в передачу інформації по інтернету ТСР-пакетами?
3) Яка структура HTTP-запиту? Що таке «заголовки» запиту і відповіді?
4) В чому різниця запитів типу GET і POST? Які інші типи запитів ви знаєте?
Тема 10. Життєвий цикл веб-сайту
Розробка концепції. Розробка дизайну та структури. Програмування системи керування контентом сайту (CMS, «двигуна»). Приклади CMS. Регистрація доменного імені. Вибір хостінг-провайдера та хостінг-плану. Наповнення сайту контентом. Технічна підтримка.  «Розкрутка» сайту – оптимізація взаємодії  з пошуковими системами  (SEO). Формулювання задач наступної ітерації життєвого циклу.
ПОСИЛАННЯ НА ІНФОРМАЦІЙНІ ДЖЕРЕЛА ДЛЯ САМОСТІЙНОГО ВИВЧЕННЯ

[1], c.320 - 330 ; [9], глави 2-6.

КОНТРОЛЬНІ ЗАПИТАННЯ

1) Яким вимогам з точки зору користувача має відповідати хороший веб-сайт?
2) Які вимоги до створюваного веб-сайту з точки зору розробника?
3) Як впливає на якість сайту режим його хостінгу?
4) Що таке оптимізація взаємодії  з пошуковими системами  (SEO)? Задля якої мети вона виконується?
5) Які умови виводу веб-сайту з експлуатації?
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4 Підсумковий контроль 
В кінці семестру проводиться підсумковий у формі диференційованого заліку. На залік виносяться всі виконані лабораторні роботи та опитування з теоретичного курсу. За результатами заліку виставляється оцінка за 100-бальною шкалою ЄКТС і дублюється національною оцінкою.
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