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1 ВОПРОСЫ Для сдачи РАЗДЕЛОВ КУРСА
«ВЕБ-ТЕХНОЛОГИИ»
 по минимальным требованиям

1.1 HTML
1) Является ли язык HTML языком программирования?
2) Какова стандартная структура веб-страницы? Как располагаются на ней теги <html>,<head>,<title>,<body>? 
3) Что такое теги? Что такое параметры (атрибуты) тегов? Привести пример тега с его контентом. 
4) Написать html-код абзаца, у которого первая буква 
5) Написать html-код двухуровневого нумерованого списка.
1.2 CSS

6) Как записывается правило (описание стиля) CSS? Написать пример.
7) Какие три места возможны для записи стилей в веб-сайте? Написать примеры. Какова область действия стиля, описанного в каждом их трёх мест?

8) Что такое «документная объектная модель» (ДОМ) веб-страницы? Нарисовать простой пример. Пояснить на ней понятия «родитель», «сын», «предок», «потомок», «брат».

9) Какие способы комбинирования селекторов применяются в  CSS-правилах? Привести три примера.
10) Написать CSS-правило, которое все элементы <div> </div> на странице форматирует  желтым фоном.

11) Написать правило, которое форматирует внутренний уровень двухуровневого упорядоченного списка так, что его пункты нумеруются заглавными латинскими буквами.

1.3 СЕРВЕР
12) Как называется «набор правил для обмена сообщениями между браузером и веб-сервером»? Пояснить, как работает это «набор правил».
13) Даны две ситуации. Первая. Пользователь двойным щелчком открывает файл index.html, он открывается браузером и виден его контент. 
Вторая ситуация. Тот же файл index.html помещается в папку виртуального хоста myhost.org.  Локальный сервер включен. Имя myhost.org  вводится в адресную строку браузера, Enter. В браузере опять виден контент файла index.html. Пояснить, что происходит в компьютере в первом и втором случаях.

14) Как настроить сервер, чтобы он считал корневой страницей хоста не только index.html, но и index.php?

15) Какая польза веб-разработчику от наличия на его рабочем компьютере локального веб-сервера?

16) Какую роль в настройке Apache выполняют файлы httpd.conf и .htaccess? Что в способе их использования общего и что различается?

1.4 Javascript

17) Что такое скрипт? Какая программная компонента веб-процесса его исполняет?

18) Компилируется ли код javascript перед исполнением? Каков механизм исполнения скриптов?

19) Как в javascript задается тип переменной? Что такое «динамическая типизация» переменных?

20) Где на веб-странице правильное место для размещения кода javascript-скриптов? Где разместить функцию так, чтобы она вызывалась автоматически после завершения загрузки страницы?

21) Как получить доступ к нужному элементу ДОМ операторами javascript?

1.5 PHP

22) Чем отличаются HTTP-запросы типов GET и POST? Где место размещения передаваемых серверу параметров формы в GET и POST запросе?

23) Как написать и исполнить на компьютере скрипт на языке РНР?

24) Каким образом в окне браузера (на клиентской стороне) проявляются результаты выполнения РНР-скрипта, который исполняется на серверной стороне?

25) Каким образом передаются серверу данные, которые пользователь в браузере вводит в форму? Какова структура «суперглобальных» массивов $_POST и $_GET, как они заполняются значениями и как оттуда читаются данные? Привести пример операторов РНР.

26) Что такое cookies и какая от них польза?
1.6 AJAX

27) Что такое «синхронное» взаимодействие браузера и сервера и что такое «асинхронное» взаимодействие?

28) Какие визуальные эффекты на веб-странице свидетельствуют о происходящих на странице AJAX-взаимодействиях с сервером?

29) В каком формате браузер получает AJAX-ответ от сервера и как этот ответ браузером обрабатывается для получения требуемого визуального результата?

30) Что собой представляет фреймворк  JQuery и для чего он предназначен? Какое отношение имеет JQuery к AJAX?

31) Какие существуют способы выбрать на веб-странице объект, обрабатываемый методами JQuery?
2 ОТВЕТЫ на ВОПРОСЫ Для сдачи 
«веб-ТЕХНОЛОГИЙ» 
по минимальным требованиям

2.1 HTML
2.1.1 Является ли язык HTML языком программирования?
Нет, не является. Это язык разметки текстов. Служебные конструкции этого языка – теги – описывают не действия, а внешний вид того, что включено внутрь тега (это называется контент).
2.1.2 Какова стандартная структура веб-страницы? Как располагаются на ней теги <html>,<head>,<title>,<body>? Написать. Какой смысл этих тегов? 
<html>

<head>

<title>Заголовок
</title>

</head>

<body>

 КОНТЕНТ СТРАНИЦЫ
</body>

</html>
Смысл тегов такой. 

Тег <html> говорит браузеру, что это веб-страница, написанная с соблюдением правил языка HTML, иначе это просто текст.
Тег <head> (секция заголовка веб-страницы) – это место размещения директив и описаний, общих для всей веб-страницы. К примеру, там можно указать используемую кодировку символов, заголовок окна браузера, еще много чего.

Тег <title> размещается только в секции заголовка. Его контент показывается в заголовке вкладки окна браузера, в которой показывается эта веб-страница:
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Тег <body> (секция «тела» веб-страницы) – это место размещения контента веб-страницы. Всё, что в секции тела, браузер визуально покажет на экране.
2.1.3 Что такое теги? Что такое параметры (атрибуты) тегов? Привести пример тега с его контентом. 
Тег –  это директива разметки. Большинство тегов – контейнерные, то есть имеют открывающую часть и закрывающую часть. Параметры (атрибуты) – это дополнительные уточняющие величины, по которым браузер отображает контент тега не с видом «по умолчанию» (задается в настройках браузера), а точно так, как того потребовал веб-программист. Параметры пишут в открывающей части тега. Пример:

[image: image2.png]broT naparpad o eHTp:
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Параметр   align="center" размещает слова Этот параграф по центру  по  центру ширины веб-страницы. Параметров у разных тегов множество.
2.1.4 Написать html-код абзаца, у которого первая буква первого слова красная, а все остальные буквы синие.
<p> <span style="color:red;">Б</span> <FONT COLOR="blue"> уквы  этого текста синие.</FONT></p>  

Показывается так: [image: image3.png]B YKBBI 5TOT0 TeKcTa CHEH.





2.1.5 Написать html-код двухуровневого нумерованого списка.
<ol type="1">


 <li>Киев


 <li>Xарьков


 <ol type="A">



 <li>Лесковица



 <li>Бобровица



 <li>Масаны


 </ol>


<li>Днепр 

 </ol>
2.2 CSS
2.2.1 Как записывается правило (описание стиля) CSS? Написать пример.
Синтаксис такой:  
селектор { свойство1:значение1; ...  свойствоN:значениеN};

Селектор определяет, на какие части веб-страницы будет направлено действие этого правила. Пары «Свойство:значение» определяют внешний вид.

Пример:
P { color: purple; font-weight:bold;}
Это правило отформатирует все теги <p> так: буквы лилового цвета, полужирные.
2.2.2 Какие три места возможны для записи стилей в веб-сайте? Написать примеры. Какова область действия стиля, описанного в каждом их трёх мест?

Место 1. «Строчные» стили. Прямо внутри тега. Пример:
<p style="font-size:14pt"> Абзац оформленный с помощью CSS-правила.</p>
Место 2. «Страничные» стили. Размещаются в секции head веб-страницы. Пример:

<head>

<style type='text/css'>

h1 {color:red;}

p {margin-right:38px;}

div {float:left;}

</style>

</head>
Место 3. Внешние стили. Сохраняются во внешнем файле (текстовый файл, но с расширением .css). Пример файла mycss.css:

h1 {color:red;}

p {margin-right:38px;}

div {float:left;}

Области действия («Каскад» мест описания стилей). 

Место1, строчные стили – стиль действует только на тег, внутри которого он прописан. Приоритет НАИВЫСШИЙ.
Место 2, страничные стили. Стили действуют только на контент веб-страницы, в голове (head) которой прописаны эти стили. Приоритет – ПРОМЕЖУТОЧНЫЙ.

Место 3, внешние стили. Могут действовать на контент многих страниц, но при одном условии: в head КАЖДОЙ такой страницы должна быть прописана ссылка на внешний css-файл с нужными стилями. Пример прописывания ссылки:
<head> 

<link rel="stylesheet" type="text/css" 



href="путь_к_файлу_стилей\имя.css" /> 

</head>

Приоритет таких стилей – САМЫЙ НИЗКИЙ.
Если браузер обнаруживает, что одни и те же элементы по-разному форматируются стилями, прописанными в разных местах «каскада», то применяется более приоритетный стиль.
2.2.3 Что такое «документная объектная модель» (ДОМ) веб-страницы? Нарисовать простой пример. Пояснить на ней понятия «родитель», «сын», «предок», «потомок», «брат».
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Веб- страница...



      ...и её документная объектная модель.

«Документная объектная модель» (ДОМ) – это такая логическая модель (дерево), которая отражает факт вложенности одних тегов в другие. Вложенный тег в ДОМ считается подчиненным, охватывающий – старшим. Это напоминает (только внешне) отношения наследования, поэтому к элементам ДОМ применяют термины деревьев наследования («родитель», «сын», «предок», «потомок», «брат»). Смысл понятен из повседневной жизни.
Примеры пояснений к рисунку ДОМ: 

04 body – предок всем элементам 05-17, а они ему все потомки.

Элементы 05 и 14 – сыновья элемента 04 и они друг другу братья.

Элементы 11 и 12 ​– сыновья элементу 10, а элементу 07 они потомки, но не сыновья.  Понятно.

2.2.4 Какие способы комбинирования селекторов применяются в  CSS-правилах? Привести три примера.
Чем лучше веб-мастер умеет комбинировать селекторы CSS, тем он круче как профессионал. Способов много, почитать http://codeharmony.ru/materials/42. Перечислим только самые несложные.
* {...} Форматировать все элементы.
А, В, С {...} Форматировать тег А, и тег В, и тег С. Список может быть длинный.

А В{...} Форматировать всех B-потомков предка А.
А>В{...} Форматировать всех B-сыновей родителя А.

А+В{...} Форматировать B-брата, который идет сразу после брата А.

А>В{...} Форматировать всех B-сыновей родителя А (только прямых В-потомков).

А~В{...} Форматировать всех B-братьев, которые расположены ниже брата А.

.В{...} Форматировать все теги, имеющие класс B (... class=”B”). Таких может быть много.
#B{...} Форматировать тег, имеющий идентификатор B (... id=”B”). Такой всегда один.

[B]{...} Форматировать  теги, имеющие атрибут В. Пример: a[title]{color:green;} отформатирует только ссылки, для которых прописан атрибут  title, например, такую <a href=https://sites.google.com title=”работа с сайтами...”> Сайты Google </a>

Отвечая на вопрос, выберите три примера на своё усмотрение.
2.2.5 Написать CSS-правило, которое все элементы <div> </div> на странице форматирует  желтым фоном.

div { background-color: yellow; /* Цвет фона */ }

2.2.6 Написать правило, которое форматирует внутренний уровень двухуровневого упорядоченного списка так, что его пункты нумеруются заглавными латинскими буквами.

   ol  ol{

    list-style-type: upper-alpha; /* Заглавные буквы */

   }

См. ответ 2.4: форматировать тот ol, который является сыном тега ol. То есть второй уровень списка.
2.3 Сервер
2.3.1 Как называется «набор правил для обмена сообщениями между браузером и веб-сервером»? Пояснить, как работает это «набор правил».
Это в вопросе по-другому назван HTTP – протокол передачи гипертекстов (hyper-text transfer protocol).
Работает так. 

1. Клиент, работая с веб-страницей, которая открыта в браузере, щелкает по гиперссылке или нажимает в форме кнопку “Submit” (как бы она ни называлась на странице).
2. Браузер создает текст HTTP-запроса требуемого типа (GET или POST) и передает его в интернет на адрес сервера.
3. Сервер, получив из интернета запрос, создает в своей памяти html-страницу (или в простейшем случае просто находит ее готовенькую на своем винте). Упаковывает ее (она же текст!) в немного бОльший текст HTTP-ответа. Это просто – к html-странице дописывается спереди заголовок ответа, а сзади – завершитель.
4. Сервер отправляет подготовленный HTTP-ответ в интернет на адрес браузера.
5. Браузер, получив из интернета ответ сервера, прочитывает заголовок ответа, принимает к сведению, что там указано. Потом вырезает из ответа упакованную туда html-страницу и выводит её на экран. Переходит в ожидание действий клиента, переход на п.1.
2.3.2 Даны две ситуации. Первая. Пользователь двойным щелчком открывает файл index.html, он открывается браузером и виден его контент. 
Вторая ситуация. Тот же файл index.html помещается в папку виртуального локального хоста myhost.org.  Локальный сервер включен. Имя myhost.org  вводится в адресную строку браузера, Enter. В браузере опять виден контент файла index.html. Пояснить, что происходит в компьютере в первом и втором случаях.

Первый случай. Двойной щелчок по файлу в Проводнике.

Операционная система читает имя файла, и его расширение – html. Из баы данных программ-обработчииков читается: «обработчиком файлов типа html является браузер», предположим, Firefox. Запускается Firefox, ему передается путь к index.html. Браузер читает файл с диска и показывает его контент  на экране. Всё. 
Здесь три игрока: файл, его программа-обработчик и операционная система, под управлением которой всё происходит.
Второй случай. В браузере в адресной строке вводится myhost.org. Нажимается Enter.
Тут цепочка действий подлиннее.

1) Браузер читает в адресной строке адрес (myhost.org), обращается в своей таблице доменных имён (DNS) и оказывается, что этот хост лежит на localhost.

2) Далее всё как в ответе 3.1. Создается HTTP-запрос и посылается в интернет на localhost (прикол в том, что при этом путь передачи HTTP-запроса не выходит за пределы вашего ноутбука! Фактически всё передается по шине компьютера).

3) На локалхосте (а это просто папка на винчестере) в активном состоянии «ждет» сервер Апач. Ну, точнее немного не так: запущенный загодя процесс apache.exe ждет прихода запроса по каналу протокола HTTP. Именно он, получив запрос, делает в точности всё, как в ответе 3.1: находит в корневой папке виртуального хоста myhost.org файл, который прописан как открываемый по умолчанию – это index.html. Поскольку файл нашелся в готовом состоянии, Апач его просто упаковывает в HTTP-ответ и передает обратно в интернет (очень короткий «интернет» внутри компьютера!) браузеру.

4) Браузер, получив ответ, распаковывает из него находящуюся там страничку index.html и показывает ее на  экране. Всё. 

Здесь, по сравнению с предыдущим случаем, игроков больше. Добавились: 1) службы приема-передачи HTTP-запроса и HTTP-ответа, и 2) сервер. Внутри Windows произошло взаимодействие по протоколу HTTP, что для браузера и сервера означает «через интернет», поскольку они не имеют информации, какое «расстояние» запрос и ответ проходят в процессе передачи. Раз «через HTTP» – значит, «через интернет».
2.3.3 Как настроить сервер, чтобы он считал корневой страницей хоста не только index.html, но и index.php?

Открыть в редакторе конфигурационный файл httpd.conf, найти строчку
DirectoryIndex index.htm index.html 
И дописать туда имя index.php:

DirectoryIndex index.htm index.html index.php
Реально туда прописывают все возможные имена файлов, которые традиционно считаются «файлами, возвращаемыми клиенту по умолчанию при запросе корневой папки хоста»:
DirectoryIndex index.htm index.html index.php index.php3 default.html index.cgi
2.3.4 Какая польза веб-разработчику от наличия на его рабочем компьютере локального веб-сервера?

При создании нового веб-сайта приходится тысячи раз обновлять его файлы. При использовании локалхоста всё замыкается на технологическом компьютере. И сервер, и создаваемый веб-сайт – внутри одной машины. Всё «бегает» не дальше системной шины компьютера. Не нужно организовывать хостинг на внешних сайтах, терять время и деньги на удаленное взаимодействие с отлаживаемым сайтом.
2.3.5 Какую роль в настройке Apache выполняют файлы httpd.conf и .htaccess? Что в способе их использования общего и что различается?

И файл httpd.conf, и множество файлов .htaccess выполняют одну функцию – конфигурирование веб-сервера. Просто директивы файла httpd.conf имеют глобальную область действия (на все папки узла «веб-сервер»), а директивы файла  .htaccess действуют только на папку, в которую он помещен. 
Если одно и то же прописано в httpd.conf и в .htaccess по-разному, то директивы 
.htaccess имеют более высокий приоритет.
2.4 Javascript

2.4.1 Что такое скрипт? Какая программная компонента веб-процесса его исполняет?
Скрипт – это исходный текст программы на каком-то интерпретируемом языке веб-программирования (Javascript, VBScript, ActionScript...). Скрипты на языке Javascript (и ряда других) исполняет встроеннный в браузер интерпретатор.
2.4.2  Компилируется ли код javascript перед исполнением? Каков механизм исполнения скриптов?

Код скрипта целиком перед исполнением не компилируется. Вместо  этого исполнение происходит путём периодического повторения в цикле тройственного действия:
1) Чтение очередного оператора из скрипта и его разбор;

2) Перевод его в машинные коды;

3) Исполнение.

Подобная техника называется «интерпретация» скрипта. Темп исполнения медленнее, чем при предварительной полной компиляции, но результат работы скрипта появляется немедленно. Проще отладка скрипта и проще организовывать ввод-вывод.

2.4.3 Как в javascript задается тип переменной? Что такое «динамическая типизация» переменных?

В Javascript типы переменных при объявлении не прописываются. Переменная получает такой тип, который имеет последнее присвоенное переменной значение. Поэтому при переприсвоениях тип может меняться. Это явление называется динамической типизацией. С одной стороны, это удобно в программировании, с другой стороны, это является потенциальным источником множества ошибок, которые приходится устранять дополнительной отладкой.
2.4.4 Где на веб-странице самое правильное место для размещения кода javascript-скриптов? Где разместить функцию так, чтобы она вызывалась автоматически после завершения загрузки страницы?
Самое правильное место размещения  cкриптов ​– это секция head веб-страницы. (Вообще-то допускается писать скрипт и в body, но тогда больше проблем. Например, нужно заботиться о том, чтобы браузер НЕ ЗАПУСКАЛ скрипт автоматически сразу после его загрузки, а запускал только тогда, когда совершится требуемое событие). Приведенный ниже пример показывает сразу ответы на оба вопроса. Скрипт помещен в секции head (красное), запуск функции example() привязан к событию «окончание загрузки страницы» путём задания значения ‘example()’ свойству onload секции body веб-страницы (синее).
<html>

<head>

<script type='text/javascript'>

function example(){

   alert('Страница была полностью загружена.');

}

</script>

</head>

<body onload='example()'>

Контент страницы.
</body>

</html>
Работает оно так:
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2.4.5 Как получить доступ к нужному элементу ДОМ операторами javascript?

Для работы с Документной Объектной Моделью в Javascript создан заранее определенный объект Document. У него определены свойства и методы, почитайте http://www.wisdomweb.ru/HDOMd/document.php .

Среди методов есть 

document.getElementsByName('имя')[номер_элемента]
который позволяет обратиться ко всем элементам ДОМ, помеченным именем name=’имя’. Вот пример его применения:

<html>

<body>

<p name='par1'>Абзац с name=par1. </p>

<p name='par2'>name=par2, первый по счету</p>

<p name='par2'>name=par2, второй по счету</p>

<input type='button' value='Изменить содержимое абзацев' 

onclick='change()' />

<script type='text/javascript'>

function change()

{

//Изменим содержимое первого элемента на странице с name=par1 

document.getElementsByName('par1')[0].innerHTML='Новый текст 1';

//Изменим содержимое второго элемента на странице с name=par2

document.getElementsByName('par2')[1].innerHTML='Новый текст 3';

}

</script>

</body>

</html>

Страница имеет вид:
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абзацев».

2.5 PHP

2.5.1 Чем отличаются HTTP-запросы типов GET и POST? Где место размещения передаваемых серверу параметров формы в GET и POST запросе?
Предположим, на веб-странице есть форма:

<form action="http://localhost/" method="GET">

<input type=hidden name="param1" value="1">

<input type=hidden name="param2" value="2">

<input type=submit></form>

В параметре method указывается, какой формой запроса программист желает передавать данные серверу. Там может быть либо “POST”, либо “GET”, сейчас указано  “GET”. При щелчке по кнопке “submit” (код выделен синим) браузер сформирует такой запрос:
GET http://localhost/?param1=1&param2=2 HTTP/1.1 

Accept: image/gif, image/x-xbitmap, image/jpeg, image/pjpeg, */* 

Accept-Language: ru 

User-Agent: Mozilla/4.0 (compatible; MSIE 6.0; Windows NT 5.0; .NET CLR 1.0.3705) 

Host: localhost 

Proxy-Connection: Keep-Alive
Обратите внимание на красное выделение. Это – данные формы. Они представлены парами имя_параметра=значение_параметра, разделённых символом &. В запросе типа GET данные размещаются в заголовке запроса и в браузере их можно видеть в адресной строке (недостаток). 
Если в форме заменить значение параметра method на “POST”, то при щелчке по кнопке “submit” браузер создаст запрос с несколько иной структурой:

POST http://localhost/ HTTP/1.1

Accept: image/gif, image/x-xbitmap, image/jpeg, image/pjpeg, */*

Accept-Language: ru

User-Agent: Mozilla/4.0 (compatible; MSIE 6.0; Windows NT 5.0; .NET CLR 1.0.3705)

Host: localhost

Proxy-Connection: Keep-Alive

param1=1&param2=2

Видим, что данные формы размещены после пустой строки – там начинается тело POST-запроса, оно может быть любой длины. Параметры в адресной строке браузера не показываются.
2.5.2 Как написать и исполнить на компьютере скрипт на языке РНР?

1. Надо, чтобы на компьютере был установлен локальный веб сервер (например, Apache). Кроме того, этот сервер должен поддерживать PHP, то есть интерпретатор php.exe тоже должен быть проинсталлирован.
2. Открыть редактор, написать код простейшей веб-страницы:
<html>

 <head>

  <title>Тестируем PHP</title>

 </head>

 <body>

           Место вставки скриптов РНР
 </body>

</html>
Теперь в «Место вставкискриптов РНР» напишите ваш скрипт. Например, простейший: 
<?php 
echo '<p>Привет, мир!</p>'; 
?>

Получится вот что:

<html>

 <head>

  <title>Тестируем PHP</title>

 </head>

 <body>

           Место вставки скриптов РНР

<?php 
echo '<p>Привет, мир!</p>'; 
?>

 </body>

</html>
Сохраните этот файл с расширением .php (например, с именем myscript_php.php) в корневую папку (обічно ее имя www)  на локалхосте.

3. Откройте браузер, введите в  адресной строке localhost/myscript_php.php, нажмите Enter. Браузер покажет такую веб-страницу:
Место вставки скриптов РНР

Привет, мир! 
Строчка Привет, мир! – это результат выполнения скрипта.
2.5.3 Каким образом в окне браузера (на клиентской стороне) проявляются результаты выполнения РНР-скрипта, который исполняется на серверной стороне?

Если отвечать коротко, но не очень понятно, то ответ звучит так:

«Браузер получает от сервера веб-страницу, некоторые части контента которой написал РНР-интерпретатор в процессе исполнения скриптов, когда страница создавалась на серверной стороне».

А теперь подробно рассмотрим, как это всё пошагово происходит, опираясь в рассказе на предыдущий пример.
1. На клиентской стороне (в браузере) пользователь вводит в адресную строку localhost/myscript_php.php, жмёт Enter. Браузер создает запрос, отсылает серверу «через интернет» (то есть по протоколу HTTP).
2. Сервер, получив запрос, ищет у себя (на серверной стороне! а мы ж его туда предварительно записали!) файл  myscript_php.php, открывает его (тут для удобства дальнейшего рассказа строки пронумерованы; в реальном файле номеров, конечно, нет):
01  <html>

02  <head>

03   <title>Тестируем PHP</title>

04  </head>

05  <body>

06             Место вставки скриптов РНР

07  <?php 
08  echo '<p>Привет, мир!</p>'; 
09  ?>

10  
11  </body>

12  </html>
3. Сервер открывает буфер для подготовки HTTP-ответа (пока пустой текстовый документ). Записывает в него нужные заголовки, например, такие:

HTTP/1.1 200 OK

Date: Mon, 07 Apr 2016 14:40:25 GMT

Server: Apache/1.3.20 (Win32) PHP/4.3.0

Keep-Alive: timeout=15, max=100

Connection: Keep-Alive

Transfer-Encoding: chunked

Content-Type: text/plane \n

\n
4. Теперь сервер начинает читать файл myscript_php.php. Пока в нём встречаются строки, содержащие теги HTML, они просто переносятся в буфер ответа. В нашем примере это строки 01-06. Буфер ответа получает вид:
HTTP/1.1 200 OK

Date: Mon, 07 Apr 2016 14:40:25 GMT

Server: Apache/1.3.20 (Win32) PHP/4.3.0

Keep-Alive: timeout=15, max=100

Connection: Keep-Alive

Transfer-Encoding: chunked

Content-Type: text/plane \n

\n
 <html>

<head>

 <title>Тестируем PHP</title>

 </head>

 <body>

             Место вставки скриптов РНР
5. Дальше серверу попадается псевдотег <?php. Ага, соображает сервер, это уже не HTML, это начало секции РНР. Сервер такое сам обработать не умеет, он вызывает интерпретатор php.exe и отдает ему строку за строкой код скрипта, у нас это всего одна строка: echo '<p>Привет, мир!</p>'; 
6. Интерпретатор исполняет этот php-оператор. В чём состоит это исполнение? – Интерпретатор знает команду echo – это означает «вывести строку в поток вывода stdout». А на серверной стороне поток вывода stdout перенаправлен на буфер, в котором создается HTTP-ответ. Следовательно, php.exe пишет текст <p>Привет, мир!</p> в буфер ответа! Буфер ответа получает вид:
HTTP/1.1 200 OK

Date: Mon, 07 Apr 2016 14:40:25 GMT

Server: Apache/1.3.20 (Win32) PHP/4.3.0

Keep-Alive: timeout=15, max=100

Connection: Keep-Alive

Transfer-Encoding: chunked

Content-Type: text/plane \n

\n
 <html>

<head>

 <title>Тестируем PHP</title>

 </head>

 <body>

             Место вставки скриптов РНР

<p>Привет, мир!</p>
7. Дальше серверу попадается ?>. Это означает, что секция PHP обработана полностью, от услуг интерпретатора можно пока отказаться. Строки 10-12 являются HTML-строками и просто переносятся в буфер ответа:    
HTTP/1.1 200 OK

Date: Mon, 07 Apr 2016 14:40:25 GMT

Server: Apache/1.3.20 (Win32) PHP/4.3.0

Keep-Alive: timeout=15, max=100

Connection: Keep-Alive

Transfer-Encoding: chunked

Content-Type: text/plane 

<html>

<head>

 <title>Тестируем PHP</title>

 </head>

 <body>

             Место вставки скриптов РНР

<p>Привет, мир!</p>

  </body>

  </html>
8. Файл myscript_php.php прочитан полностью и закрывается. Куски на HTML перенесены из него в буфер ответа простым копированием, секции PHP обработаны интерпретатором php.exe, и то, что выводилось при этой обработке, тоже было дописано в буфер ответа. Таким образом, в буфере ответа сформирован полный HTTP-ответ. Ответ отсылается «в интернет» (по протоколу HTTP) на адрес браузера.
9. Браузер (это уже опять клиентская часть!), получив из интернета ответ, извлекает из него содержащуюся в нем веб страницу

<html>

<head>

 <title>Тестируем PHP</title>

 </head>

 <body>

             Место вставки скриптов РНР

<p>Привет, мир!</p>

  </body>

  </html>
И показывает ее на экране:
Место вставки скриптов РНР

Привет, мир! 
Всё. То, что мы описали здесь – это полная транзакция клиент-серверного взаимодействия «запрос-ответ», да еще и с исполнением на серверной стороне скрипта на РНР.
2.5.4 Каким образом передаются серверу данные, которые пользователь в браузере вводит в форму? Какова структура «суперглобальных» массивов $_POST и $_GET, как они заполняются значениями и как оттуда читаются данные? Привести пример операторов РНР.

(См. ответ 5.1) Как в запросе GET-типа, так и в запросе POST-типа, составленными на основании полей формы, содержатся пары 

имя_параметра=значение_параметра.
В запросе в самом начале всегда указано, какого он типа.

Сервер, обрабатывая запрос, переписывает пары имя=значение в специальные, заранее определенные в сервере, суперглобальные ассоциативные массивы $_POST и $_GET. Массив $_POST принимает пары имя=значения из запроса типа POST, а массив $_GET – из запроса типа GET. 
Эти массивы – ассоциативные. По сути, их структура напоминает таблицу из двух колонок, «имя» и «значение»:


	
	ИМЯ
	ЗНАЧЕНИЕ

	00
	Имя1
	Значение1

	01
	Имя2
	Значение2

	02
	Имя3
	Значение3

	...
	...
	...


Значения из этого массива (из «таблицы») можно извлекать, используя как индексы (00,01,02...), но чаще – по известному имени. То есть имена «ассоциируются» (то есть логически связываются) со своими значенниями.
Пример обращения к Значению2 (считаем, что работаем с массивом $_POST):

$var14 = $_POST[“Имя2”];
Этот оператор означает: переменной с именем var14 присваивается значение из массива $_POST, ассоциированное с именем «Имя2». Обратим внимание, что запись [“Имя2”] (строка  в квадратных скобках) кагбэ намекает, что это по смыслу что-то, используемое в качестве «индекса». Хотя, строго говоря, это просто внешнее сходство. Индекс  должен быть числом, а «Имя2» – это строка-ассоциатор.
Примеры из интернета:

Здравствуйте, <?php echo htmlspecialchars($_POST['name']); ?>.
Вам <?php echo (int)$_POST['age']; ?> лет.
2.5.5 Что такое cookies и какая от них польза?
Cookie (куки, «печеньки») – это сохраняемые в браузере клиента именованые строки, часто используемые при заполнении клиентом форм. Там сохраняются имена логинов, пароли входа на разные сайты, часто вводимые номера и т.п.
Современные браузеры (Firefox, в частности) для хранения кук используют встроенную маленькую СУБД, записи в ней по понятным причинам шифруются.
Языки веб-программирования (РНР, Javasript) имеют встроенные функции для задания, чтения, удаления кук.
2.6 AJAX
2.6.1 Что такое «синхронное» взаимодействие браузера и сервера и что такое «асинхронное» взаимодействие?

«Синхронным» (блокирующим) называют такое взаимодействие клиента и сервера, при котором клиент, отправив запрос, блокируется, и может продолжить работу только после получения ответа. Если запрос обрабатывается не быстро (или передача по Сети медленная), то это вызывает потери времени.
«Асинхронное» взаимодействие происходит без блокировки клиента после отправки запроса. Отправив запрос, клиент может продолжать заниматься выполнением других действий. Это комфортнее для пользователя на клиентской стороне, но усложняет взаимодействие, им труднее управлять.

Пример асинхронного взаимодействия – почтовая переписка.

2.6.2  Какие визуальные эффекты на веб-странице свидетельствуют о происходящих на странице AJAX-взаимодействиях с сервером?

Перерисовывается не вся страница, а только часть её.  Например, при вводе поисковых запросов появляются подсказки из ранее вводимых строк:
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2.6.3 В каком формате браузер получает AJAX-ответ от сервера и как этот ответ браузером обрабатывается для получения требуемого визуального результата?

AJAX-ответ сервер возвращает браузеру чаще всего в формате XML-текста. Он по структуре очень похож на разметку HTML, но в XML теги можно задавать любые, а в HTML – только предопределенные стандартом.
Браузер передает AJAX-ответ специальному скрипту Javascript, который определяет, какой элемент ДОМ нужно изменить, используя AJAX-ответ. Далее видоизменяется только этот элемент.
2.6.4 Что собой представляет фреймворк  JQuery и для чего он предназначен? Какое отношение имеет JQuery к AJAX?

jQuery — библиотека JavaScript, которая сильно облегчает взаимодействие JavaScript и HTML. Библиотека jQuery помогает легко получать доступ к любому элементу DOM, обращаться к атрибутам и содержимому элементов DOM, манипулировать ими. Также библиотека jQuery предоставляет удобный API для работы с AJAX.
В элемент с id=content будет вставлен весь HTML с указанной страницы:

$ ( "#content" ). load ( "/get-my-page.html" );

В элемент с id=content будет вставлен HTML с указанной страницы, выбранный по указанному селектору #wrapper:

$("#content").load("/get-my-page.html #wrapper");
2.6.5 Какие существуют способы выбрать на веб-странице объект, обрабатываемый методами JQuery?
С помощью селекторов jQuery. Они основаны на селекторах CSS, и если вы знаете CSS, то уже имеет представление про выбор элементов на странице. Затем можно вызвать методы jQuery для манипулирования ими.

Выбирать можно по тегу, по классу, по атрибуту... Пара примеров:

Выбирает все элементы на странице, включая head, body и так далее: 

$("*")

Выбирает все элементы с заданным тегом:

$("p"),     $("div")

Выбирает все элементы с заданным именем класса:

$(".myClass"),      $("p.myClass")

Выбирает один элемент с заданным атрибутом id:

$("#myID"),    $("p.#myID")
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