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ɉɊɂɆȿɇȿɇɂȿ ɌȿɏɇɈɅɈȽɂɂ ȼɂɊɌɍȺɅɖɇɈɃ ɊȿȺɅɖɇɈɋɌɂ ȼ 

ɈȻɊȺɁɈȼȺɌȿɅɖɇɕɏ ɌȿɏɇɈɅɈȽɂəɏ  ɗɅȿɄɌɊɈɗɇȿɊȽȿɌɂɑȿɋɄɈɃ ɋɎȿɊɕ 

ɋɨɜɪɟɦɟɧɧɵɣ ɦɢɪ ɩɪɟɞɨɫɬɚɜɥɹɟɬ ɱɟɥɨɜɟɤɭ ɲɢɪɨɤɢɟ ɬɟɯɧɨɥɨɝɢɱɟɫɤɢɟ ɜɨɡɦɨɠɧɨɫɬɢ. Ɇɵ 
ɢɫɩɨɥɶɡɭɟɦ ɷɧɟɪɝɢɸ ɫɨɥɧɰɚ ɢ ɜɟɬɪɚ, ɞɨɛɵɜɚɟɦ ɩɨɥɟɡɧɵɟ ɢɫɤɨɩɚɟɦɵɟ, ɩɪɨɜɨɞɢɦ ɹɞɟɪɧɵɟ 
ɢɫɫɥɟɞɨɜɚɧɢɹ. ȼɫɟ ɷɬɢ ɩɪɨɰɟɫɫɵ ɧɟɫɭɬ ɜ ɫɟɛɟ ɤɚɤ ɤɨɧɫɬɪɭɤɬɢɜɧɨɟ, ɬɚɤ ɢ ɧɟɝɚɬɢɜɧɨɟ 
ɧɚɱɚɥɨ. Ɋɚɛɨɬɚɹ ɜ ɩɨɞɨɛɧɵɯ ɫɪɟɞɚɯ ɱɟɥɨɜɟɤ ɞɨɥɠɟɧ ɩɪɟɞɩɨɥɨɠɢɬɶ ɜɨɡɦɨɠɧɵɟ ɨɩɚɫɧɨɫɬɢ, 
ɤɨɬɨɪɵɟ, ɜɫɥɟɞɫɬɜɢɟ ɧɟɤɨɦɩɟɬɟɧɬɧɨɝɨ ɭɫɬɪɚɧɟɧɢɹ, ɦɨɝɭɬ ɩɪɢɜɟɫɬɢ ɤ ɬɟɯɧɨɝɟɧɧɵɦ 
ɤɚɬɚɫɬɪɨɮɚɦ ɝɥɨɛɚɥɶɧɨɝɨ ɦɚɫɲɬɚɛɚ. ȼɨɡɧɢɤɚɟɬ ɜɨɩɪɨɫ: ɤɚɤ ɧɚɭɱɢɬɶ ɫɩɟɰɢɚɥɢɫɬɚ 
ɭɫɬɪɚɧɹɬɶ ɬɭ ɢɥɢ ɢɧɭɸ ɧɟɩɨɥɚɞɤɭ, ɫɜɹɡɚɧɧɭɸ ɫ ɪɢɫɤɨɦ ɞɥɹ ɠɢɡɧɢ? ȼ ɬɚɤɨɣ ɫɢɬɭɚɰɢɢ ɟɫɬɶ 
ɜɨɡɦɨɠɧɨɫɬɶ ɨɛɪɚɬɢɬɶɫɹ ɤ VR-ɬɟɯɧɨɥɨɝɢɹɦ [1]. Ɇɵ ɪɚɡɪɚɛɚɬɵɜɚɟɦ ɩɪɨɝɪɟɫɫɢɜɧɵɣ 
ɩɪɨɝɪɚɦɦɧɵɣ ɩɪɨɞɭɤɬ ɫ ɢɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɟɦ VR ɞɥɹ ɨɛɭɱɟɧɢɹ ɢ ɬɪɟɧɢɪɨɜɤɢ ɨɩɟɪɚɬɢɜɧɨɝɨ 
ɩɟɪɫɨɧɚɥɚ ɜɵɫɨɤɨɜɨɥɶɬɧɵɯ ɩɨɞɫɬɚɧɰɢɣ ɚ ɬɚɤɠɟ ɫɬɭɞɟɧɬɨɜ ɨɛɭɱɚɸɳɢɯɫɹ ɧɚ 
ɫɩɟɰɢɚɥɶɧɨɫɬɹɯ ɫɜɹɡɚɧɧɵɯ ɫ ɷɥɟɤɬɪɨɷɧɟɪɝɟɬɢɤɨɣ, ɩɨɡɜɨɥɹɸɳɢɣ ɫɦɨɞɟɥɢɪɨɜɚɬɶ 
ɭɫɬɪɚɧɟɧɢɟ ɚɜɚɪɢɣɧɵɯ ɫɢɬɭɚɰɢɣ, ɨɬɪɚɛɨɬɤɭ ɞɟɣɫɬɜɢɣ ɩɟɪɫɨɧɚɥɚ ɞɨ ɚɜɬɨɦɚɬɢɡɦɚ ɜ 
ɥɨɤɚɰɢɹɯ VR [2]. Ⱦɚɧɧɨɟ ɩɪɟɞɥɨɠɟɧɢɟ ɚɤɬɭɚɥɶɧɨ ɧɚ ɬɪɟɧɢɧɝɚɯ ɞɥɹ ɫɩɟɰɢɚɥɢɫɬɨɜ 
ɫɨɨɬɜɟɬɫɬɜɭɸɳɢɣ ɨɬɪɚɫɥɟɣ, ɫɬɭɞɟɧɬɨɜ ɢɧɠɟɧɟɪɧɵɯ ɫɩɟɰɢɚɥɶɧɨɫɬɟɣ ɫ ɜɨɡɦɨɠɧɨɫɬɶɸ 
ɞɢɫɬɚɧɰɢɨɧɧɨɝɨ ɨɛɭɱɟɧɢɹ ɧɚ VR ɩɥɚɬɮɨɪɦɚɯ [3]. 

 

Ɋɢɫ. 1 – ɉɥɚɧ ɜɵɫɨɤɨɜɨɥɶɬɧɨɣ ɩɨɞɫɬɚɧɰɢɢ 
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Ɋɢɫ. 2 – Ɍɪɟɯɦɟɪɧɚɹ ɫɰɟɧɚ ɜɵɫɨɤɨɜɨɥɶɬɧɨɣ ɩɨɞɫɬɚɧɰɢɢ [4] 

 

Ɋɢɫ. 3 – Ɋɟɠɢɦ ɢɡɭɱɟɧɢɹ ɤɨɧɫɬɪɭɤɰɢɣ ɜɵɫɨɤɨɜɨɥɶɬɧɨɝɨ ɨɛɨɪɭɞɨɜɚɧɢɹ ɜ ɜɢɪɬɭɚɥɶɧɨɣ 
ɪɟɚɥɶɧɨɫɬɢ 

ɐɟɥɶɸ ɞɚɧɧɨɝɨ ɞɨɤɥɚɞɚ ɹɜɥɹɟɬɫɹ ɩɨɜɵɲɟɧɢɟ ɤɚɱɟɫɬɜɚ ɨɛɪɚɡɨɜɚɧɢɹ ɫɩɟɰɢɚɥɢɫɬɨɜ ɜ 
ɷɧɟɪɝɟɬɢɤɟ ɩɭɬɟɦ ɜɧɟɞɪɟɧɢɹ ɜ ɭɱɟɛɧɵɣ ɩɪɨɰɟɫɫ ɬɪɟɧɚɠɟɪɚ ɜɢɪɬɭɚɥɶɧɨɣ ɪɟɚɥɶɧɨɫɬɢ, 
ɫɩɟɰɢɚɥɶɧɨ ɪɚɡɪɚɛɨɬɚɧɧɨɝɨ ɞɥɹ ɷɧɟɪɝɟɬɢɱɟɫɤɨɣ ɨɬɪɚɫɥɢ. 
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